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GAME JAM: TERRITORIO, GUERRA E PAZ NA ICONOMIA DOS JOGOS
EDITAL E REGULAMENTO OFICIAL

Etapa Online: 14 a 21/09

Etapa Presencial: 23 e 24/09 @Hub Sampa Games

1. APRESENTACAO
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A Game Jam “Territdrio, Guerra e Paz na Iconomia dos Jogos” integra a programacao oficial
do I Simpdsio Internacional de Iconomia e do XVI Seminario Internacional do Nucleo de
Pesquisa em Tecnologias para Arquitetura, Urbanismo e Design (NUTAU-USP), em parceria

com a “Student Challenge 2026-2027” da Games For Change América Latina (G4C LATAM).

As atividades presenciais do evento, compreendendo testes de jogos (playtesting), sessoes de
pitching e mesas de conversa, serao realizadas na Arena Games, localizada no Hub Sampa
Games, nos dias 23 e 24 de setembro. O Podcast Territérios, hospedado no Sampa Cast,
funcionara como o canal parceiro oficial da Games For Change América Latina para a cobertura

e transmissao de marcos do evento.

2. DINAMICA
A Game Jam sera estruturada em etapas online e presenciais, conforme o cronograma e as
diretrizes a seguir. As equipes terdo sete dias de desenvolvimento efetivo, de 14 a 21 de setembro,

respaldadas por rodadas de mentoria e checkpoint final de apoio.

Etapa Online (14 a 21 de setembro)
% 14 de setembro (Abertura): Inicio oficial com a revelacdo do tema geral e dos
modifiers (desafios especificos). Os modifiers podem ser sugeridos pelo formulario de
inscricio (Chamada de Trabalhos) até 31 de agosto. Os modifiers do “Student

Challenge” tambeém serdo vinculados ao tema geral do evento.

X3

% 15 a 20 de setembro (Desenvolvimento e Capacitacdo): Periodo de formacdo de
equipes, mentorias e desenvolvimento de prototipos. Os encontros online sincronos
serdo didrios de segunda a sexta-feira das 19h30 as 21h30 (abertura, formacéo de

equipes e mentoria com a equipe G4C Latam).
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< 19 de setembro:
Manhd (10h00 - 12h00): Mentoria aberta.

Tarde (14h00 - 18h00): Checkpoint final (ultima janela de suporte antes da entrega).

< 20 de setembro: Finalizacio dos projetos pelas equipes.

< 21 de setembro (Prazo de Entrega): Término do prazo para envio dos prototipos,
fixado impreterivelmente as 23h59. Apos este horario, nfo serao permitidas quaisquer

alteracdes nos arquivos submetidos.

Etapa Presencial no Hub Sampa Games (22 e 23 de setembro)
< As atividades presenciais terdo inicio a partir das 14h00.
« Dias 23 e 24 de setembro, das 14h00 as 15h45, os jogos de pessoas convidadas serao
testados e apresentados presencialmente na Arena Gamer: Soundgrass, Zona Eleitoral,
Na Trilha do Risco e Purposyum.
< Dia 24 de setembro, o resultado oficial serd anunciado em transmissio ao vivo

realizada diretamente do podcast Sampa Cast sediado no Hub Sampa Games.

3. DIRETRIZES TECNICAS E TEMATICAS

Cada projeto submetido obrigatoriamente devera:

% Responder ao tema geral do Simpdsio;

# Incorporar ao menos uma das seguintes dimensdes: proximidade, valor, soberania,
cooperacao, sustentabilidade ou cultura de paz;

% E permitida a utilizacfio de ferramentas, softwares e motores de jogos pré-existentes
(tais como Unreal Engine, Godot, Unity, GameMaker, entre outros), desde que
devidamente declarados no documento de design de jogo (GDD), assim como jogos
analogicos;

+ Participantes sem grupo organizado previamente poderdo participar de grupos que

venham a ser criados durante a game jam;
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% Asequipes formadas poderao participar apenas online tanto no periodo de criacdo dos
jogos quanto nas sessoes do “Pitch for Change”;

+ Grupos hibridos sdo aceitos e deverao optar pela apresentacio dos projetos online ou
no hub Sampa Games;

+ Oencaminhamento de um projeto para avaliacdo no “Pitch for Change” é facultativo;
todos os participantes receberdo um certificado apds a entrega dos resultados;

« As premiacdes serdo organizadas por perfil dos participantes, alinhadas ao perfil
etario do Student Challenge da G4C LATAM e por critério de avaliacdo, conforme
detalhado na Secao 6 (Categorias de Premiacio);

% As categorias de premiacio serdo divulgadas para participantes inscritos;

+ Projetos selecionados para o Pitch for Change terdo reserva de até 5 lugares na Arena
Gamer para integrantes da equipe ou convidados.

«% A participacdo de criancas e adolescentes estd sujeita as diretrizes de protecdo

descritas na Secfo 8 (Protecfio de Criancas e Adolescentes).
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4. CRONOGRAMA DA GAME JAM

Data Horario Formato Atividade

14/09 (seg.) 19h30 - 21h30 Online Abertura da Game Jam: apresentacdo do tema geral,
dos modifiers (desafios especificos) e das regras.

15/09 (ter.) 19h30 - 21h30 Online Formacéo de equipes multidisciplinares
(matchmaking) para quem ainda néo tem grupo.

16/09 (qua.) | 19h30 - 21h30 Online Mentoria 1: validacido do conceito, do escopo e da
dimenséio tematica escolhida (pitch de conceito).

17/09 (qui.) — Online Desenvolvimento assincrono. Sem encontro
sincrono obrigatério; checkpoint interno das
equipes.

18/09 (sex.) | 19h30 - 21h30 Online Mentoria 2: design, narrativa, tecnologia e
acessibilidade.

19/09 (sab.) 10h00 - 12h00 Online Clinica técnica e de producdo, com foco em riscos
técnicos, licencas e seguranca. Build intermediaria
esperada.

19/09 (sab.) 14h00 - 18h00 Online Mentoria aberta e checkpoint final da Game Jam,
com feedback registrado para as equipes. Ultima
janela de apoio antes da entrega.

20/09 (dom.) | — Online Sem encontro

21/09 (seg.) 23h59 Entrega (online) | Prazo final de entrega dos protdtipos da Game

Jam. Nao ha mentoria neste dia.
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23/09 (ter.) 14h00 - 15h45 | Presencial Playteste com convidados e pitching Game Jam no
Hub Sampa Games
24/09 (qua.) | 14h00 -15h45 | Presencial Playteste com convidados e pitching da Game Jam
no Hub Sampa Games
24/09 (qua.) | 18h30 -20h30 Hibrido Anuncio do resultado ao vivo na transmissao da
(transmissao) Game Jam Territérios.

5. CRITERIOS DE AVALIACAO

A nota final é ponderada pelos pesos abaixo; os itens sem peso numérico sio de carater obrigatorio e

eliminatodrio.

Item

Critério

Peso Natureza

Tema geral Resposta ao tema geral do Simposio. 25% Obrigatorio

Dimenséo Ao menos uma entre: proximidade, valor, soberania, | 20% | Obrigatorio
cooperacao, sustentabilidade ou cultura de paz. (min. 1)

Design e experiéncia Mecéanicas, interacéo e coeréncia do prototipo. 20% Avaliacdo

Inovacdo Originalidade da proposta. 15% Avaliacdo
Viabilidade Escopo e funcionamento do prototipo. 10% Avaliacao
Pitch / documentacdo | Clareza e evidéncias apresentadas. 10% Avaliacdo
Direitos e licencas Ativos e ferramentas utilizados devem estar | — Obrigatdrio

declarados.
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Diversidade
seguranca

e [ Contetdo produzido deve

respeitar  direitos, | —
acessibilidade e seguranca.

Obrigatdrio
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6. CATEGORIAS DE PREMIACAO

As premiacoes combinam categorias por perfil dos participantes e prémios especiais construidos a
partir dos proprios critérios de avaliacio da Secéo 5.

Categorias por perfil

+ (8 a 12 anos): perfil etario do “Student Challenge” da Games For Change América
Latina (G4C LATAM); parametros especificos de avaliacio e orientacio para essa faixa
serdo alinhados com a G4C LATAM, podendo incorporar material de orientacdo
traduzido do Student Challenge.

+ Demais categorias: por faixa etaria, nivel de formacio educacional (ensino
fundamental, médio, superior) e grupos mistos. Em definicdo, a serem detalhadas e
divulgadas aos participantes inscritos, em alinhamento com os parametros do Student

Challenge.

Prémios especiais (por critério de avaliacio)

+ Melhor Jogo (Categoria Geral): maior nota final ponderada, considerando o conjunto

dos critérios da Secéo 5.

2
L4

Prémio Inovacio: maior destaque no critério “Inovacéo, originalidade da proposta”.

2
o

Prémio Criatividade: maior destaque no criterio “Design e experiéncia, mecanicas,
interacao e coeréncia do prototipo”.
% Prémio Impacto: maior aderéncia as dimensdes temdaticas do tema geral

(proximidade, valor, soberania, cooperacéo, sustentabilidade ou cultura de paz).
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7. PROGRAMACAO HUB SAMPA GAMES
As atividades presenciais de jogos digitais serao realizadas exclusivamente na Arena do Hub
Sampa Games (Rua Libero Badard, 425, Térreo), nos dias 22 e 23 de setembro, no periodo
vespertino. No inicio da noite, a partir das 18h30, o Podcast Territorios transmitira conversas e
painéis ao vivo com convidados especiais indicados pela Games For Change LATAM (G4C
LATAM).

8. PRESENCA E CERTIFICADOS
A emissdo dos certificados de participacio nas atividades presenciais realizadas no Hub Sampa
Games tera como base o preenchimento de lista de presenca virtual, disponibilizada por meio
de formulario eletronico enviado diretamente as equipes durante o evento. Para garantir o
acesso as palestras e as demais atividades presenciais, os interessados deverdo realizar
inscricdo prévia por meio de formulario online, cujo link sera divulgado nos canais oficiais do

Simposio. O evento e gratuito e aberto ao publico.

9. PROTECAO DE CRIANCAS E ADOLESCENTES
Considerando a participacdo de criancas e adolescentes na Game Jam — em particular na
Categoria Petizada (8 a 12 anos) —, este regulamento observa as diretrizes do Estatuto Digital
da Crianca e do Adolescente (Lei n? 15.211/2025), do Estatuto da Crianca e do Adolescente (Lei
n? 8.069/1990) e da Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais (Lei n® 13.709/2018).

< A inscricdo e a participacio de criancas e adolescentes em qualquer etapa da Game
Jam dependem de autorizacio prévia de pais ou responsaveis legais.

% Qualquer registro fotografico ou audiovisual realizado durante as atividades do evento
que envolva participante menor de 18 anos esta condicionado a assinatura prévia, pelo

responsavel legal, de termo de consentimento para uso de imagem.
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% Os prototipos submetidos nio poderao incluir mecanismos de caixas de recompensa
(loot boxes) nem conteddo incompativel com a faixa etaria dos participantes, em linha
com as vedacoes da Lei n? 15.211/2025.

+ Dados pessoais de participantes menores de idade serdo tratados exclusivamente para
finalidades organizacionais do evento (inscricio, mentoria, avaliacdo e emissio de

certificados).
10. CALENDARIO

23 de setembro

Horario Atividade Local

14h00 - 15h45 Testes de Jogos e Pitches Arena Gamer (Hub Sampa Games, Térreo)
16h00 - 18h00 Mesa de Conversas Arena Gamer (Hub Sampa Games, Térreo)
18h30 - 20h30 Podcast Territorio ao vivo. Sampa Cast (sala de podcast)

24 de setembro

Horario Atividade
14h00 - 15h45 Testes de Jogos e Pitches. Arena Gamer (Hub Sampa Games, Térreo)
16h00 - 18h00 Mesa de Conversas Arena Gamer (Hub Sampa Games, Térreo)
18h30 - 20h30 Podcast Territorios ao vivo. Sampa Cast (sala de podcast)
Resultado Game Jam Territério.
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